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ElMuseo de la Ciudad fue inaugurado en 1998 en las instalaciones
del antiguo Hospital San Juan de Dios, una de las edificaciones
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diversas problematicas de la ciudad, desde un enfoque critico y
en didlogo con colectivos académicos y comunidades diversas.

El museo ofrece una exposicién permanente que aborda los
procesos histéricos de Quito desde hace 10000 afios hasta
finales del siglo XX, ademas de una muestra referida al antiguo
Hospital San Juan de Dios y un jardin asilvestrado con mas de
60 especies de plantas que fueron sembradas en colaboracién
con el colectivo PUMAMAQUI.

Cuenta también con una reserva de aproximadamente 3500
bienes culturales y patrimoniales y con una biblioteca de
acceso gratuito para consulta, investigacion y actividades de
lectoescritura sobre de temas relacionados a la Quito, su historia
y sudiversidad cultural. Asi mismo, produce y acoge exposiciones
temporales y espacios de recreacion y didlogo comunitario
enfocados a reconocer la historia de la ciudad como ambito
de debate.

Q Garcia Moreno S1-47 y Rocafuerte, Quito
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DESCUBRAMOS LOS
ANIMALES DE QUITO

DESCRIPCION

En un recorrido ludico por las salas Sociedades
Antiguas y Siglo XVI, los guaguas podran
conocer como ha cambiado el paisaje de Quito
(antes lacustre, ahora lleno de edificaciones).
Con titeres y elementos sensoriales, los peques
podran acercarse a la historia de forma divertida
y dinamica. Asi mismo, desarrollaran su habilidad
artistica e imaginativa en un taller de pintura de
dedos o de figuras de mazapan inspirado en el
entorno natural de Quito y sus animales.
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TIPODEACTIVIDAD

Recorrido ludico por las salas
Sociedades Antiguas y Siglo XVI, y
actividad artistica de cierre.

OBJETIVOS

» Reconocer los cambios del paisaje
quitefio desde hace 10000 afios.

» Desarrollar habilidades de
motricidad gruesay fina.

» Promover la escucha activa y el
trabajo en equipo.

DIRIGIDO A

Guaguas desde nivel Inicial hasta
segundo afio de Educacion General
Basica.

AFORO

10 guaguas de nivel inicial y 20
guaguas de primer y segundo afio
de basica.

DURACION
Dos horas

ENCUENTRO
DE DOS MUNDOS

DESCRIPCION

En un recorrido por las salas de los siglos XVI
y XVIl|, los estudiantes se adentraran en los
procesos de conquista y apropiacion simbdlica
de América y de Quito, enfatizando en la
apropiacion de los sitios sagrados. Cerraran
con una actividad artistica consistente en
dibujos y composiciones fotograficas en torno
al actual monumento de El Panecillo.

TIPO ACTIVIDAD
Recorrido mediado y taller artistico.

OBJETIVOS

» Dialogar sobre los cambios socio-culturales
generados tras la conquista espafiola.

» Conocer la historia de un sitio sagrado de Quito y
su transformacion.

» Incentivar la imaginacion y la habilidad artistica.
» Contrastar ideas sobre lo patrimonial.

DIRIGIDO A

Estudiantes de sexto a noveno afio de
Educacion General Basica.

AFORO

20 estudiantes

DURACION
Una hora y treinta minutos
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TIPODEACTIVIDAD
Taller de semilleros y recorrido mediado

OBJETIVOS

» Conocer el trabajo de la agricultura y las formas
de circulacion de los alimentos.

» Resaltar el vinculo que existe entre el trabajo del
campo con las formas de alimentacion saludable.

» Conocer sobre la elaboracion de semilleros.

DIRIGIDO A

Estudiantes de cuarto a sexto afio de Educacion
General Basica

AFORO
20 estudiantes

DESCRIPCION

Luego de recorrer la sala del siglo XX y adentrarse
en una estancia que aborda el comercio popular,
los estudiantes visitaran el huerto del museo y
elaborardn un semillero de hortalizas, mientras
dialogan sobre el trabajo de la agricultura y la
distribucion de alimentos del campo a la ciudad.

DURACION
Dos horas

UNA AVENTURA
EN LOS CERROS

DESCRIPCION

Luego de un recorrido mediado por los cua-
drantes del jardin asilvestrado del Museo, los
estudiantes haran una pausa en una infografia
que aborda el trabajo de las hierbateras en
Quito para, posteriormente, visitar la Biblioteca
y participar en la escucha activa de un cuento
sobre estas mujeres y su importancia en el
cuidado de los ecosistemas. Como actividad
de cierre, realizaran un estampado artistico de
plantas sobre tela.

TIPODEACTIVIDAD

Recorrido mediado por Asilvestrados y
espacio de lectura y accion artistica.
OBJETIVOS

» Reconocer la labor de las hierbateras
para el cuidado de la salud.

» Desarrollar habilidades de motricidad
fina y gruesa.

» Promover la escucha activa.

DIRIGIDO A

Estudiantes de primer a tercer afio de
Educacion General Basica.

AFORO
20 guaguas

DURACION
Dos horas
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ELTRABAJO EN
ELTELAR

TIPODE ACTIVIDAD

Taller de acercamiento al contexto de la produccién
textil en el siglo XVILI.

OBJETIVOS

» Acercarse a la racializacion histdrica del trabajo
textil y sus repercusiones en el presente.

» Conocer la practica del hilado y el tejido, a través
del uso de los telares como medios de produccion.

» Reflexionar sobre el sentido simbdlico del tejido
por parte de las comunidades indigenas.
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DESCRIPCION

A través de la elaboracion de un tejido en
un telar, propiciaremos la reflexion sobre las
condiciones materiales e inmateriales de los
grupos indigenas en el siglo XVIl y su relacion
con el auge del comercio textil. Los jovenes
tendran la posibilidad de crear su propio textil
hecho en un telar.

DIRIGIDO A

Estudiantes de octavo, noveno y décimo afio de
Educacion General Basica y de primer, segundo
y tercer afio de Bachillerato General Unificado.
AFORO

20 estudiantes

DURACION
Una hora y 30 minutos

FLORES EN LA
BARRIGA

DESCRIPCION

En un recorrido exploratorio por el jardin
asilvestrado y por el huerto del museo, nos
acercaremos a las propiedades de las plantas,
identificando aquellas que son comestibles y
gque aportan a una alimentacion saludable. Al
final del recorrido, invitaremos a los estudian-
tes a que preparen ensaladas utilizando los
elementos identificados.

TIPODEACTIVIDAD

Taller de uso de plantas y flores
comestibles.

OBJETIVOS

» Reconocer el uso de plantas y flores
para su uso comestible.

» Elaborar una ensalada con plantas del
jardin y del huerto del museo.

» Reflexionar de la importancia de los
ecosistemas.

DIRIGIDO A
Estudiantes de bachillerato

AFORO
15 estudiantes

DURACION
Dos horas
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ESCUL
BICHOSA

DESCRIPCION

A través del modelado de insectos, poliniza-
dores, aracnidos y otros animales del jardin,
abordaremos la importancia de los ecosiste-
mas silvestres y del cuidado de este oasis de
vida natural.
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Taller de modelado de arcilla y
recorrido por Asilvestrados.

OBJETIVOS

» Conocer la importancia de los
animales de jardin asilvestrado.

» Aprender sobre los polinizadores y
sus funciones en los ecosistemas.

» Elaborar réplicas en arcilla de
diferentes animales de jardin.
DIRIGIDO A

Estudiantes de octavo, noveno y
décimo afio de Educacion General
Basica y de primer, segundo y
tercer afio de Bachillerato General
Unificado.

AFORO

15 estudiantes

DURACION
Dos horas
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ACTIVIDADES
ESPECIALES

DESCRIPCION

Mini Gymkana. Este es un juego de pistas y acertijos que
requiere de un minimo de tres equipos de cuatro personas cada
uno. Los docentes y estudiantes recorren distintos rincones
del museo, resolviendo enigmas y redescubriendo momentos y
hechos histdricos sin dejar de divertirse.

Juguemos con la Historia. Este juego fue co-disefiado y
construido en colaboracion con nifias y nifios de quinto afio
de Educacién General Basica - promocion 2018 de la Escuela
Eduardo Carrion de Fe y Alegria. Consiste en responder una serie
de preguntas sobre Quito y en realizar actividades de dibujo y
actuacion para conocer datos y procesos histéricos de la ciudad.
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El juego esta pensado para, por lo menos, tres
grupos de cuatro personas.

Mapa de la ciudad. Partiendo de la premisa
de que los mapas nos acercan a las formas
de organizacion de un territorio y nos llevan
a formular interrogantes sobre como se
construye la ciudad y qué ocurre con sus
habitantes, los docentes y estudiantes
armaran un rompecabezas del mapa de Quito
y realizaran un circulo de reflexion en torno a la
ciudad y sus cambios.

TIPODEACTIVIDAD

Juegos interactivos con estudiantes y docentes para que
puedan acercarse a la historia de Quito de manera diferente a la
habitual, promoviendo la curiosidad y el trabajo en equipo.
DIRIGIDO A

Estudiantes desde tercero hasta séptimo afio de Educacion
General Basica.

AFORO

20 estudiantes por actividad

DURACION
2 horas
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RESERVA L
TIPODE ACTIVIDAD
Recorrido especializado por la Reserva del
Museo de la Ciudad.
OBJETIVOS
Reflexionar sobre la relacion entre los
objetos, los discursos histdricos y la memoria.
Reconocer el rol de los profesionales de la
conservacion y restauracion de objetos y
bienes culturales y patrimoniales.
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DESCRIPCION

Los docentes y estudiantes podran visitar la
Reserva, un espacio usualmente cerrado al
publico, para conocer como se conservan los
objetos y reflexionar en torno a su dimension

patrimonial y su relacidon con los discursos
histdricos y la memoria. Luego de la visita,
participaran en un taller de creacion de
fanzines y/o de acercamiento a los trabajos de
restauracion.

DIRIGIDO A

Grupos desde tercer afio de Educacion General
Basica en adelante.

AFORO

15 estudiantes.

DURACION
Dos horas y treinta minutos

RECORRIDO
SENSORIAL

TIPODE ACTIVIDAD
Recorrido especializado para personas no videntes.

OBJETIVOS

Ofrecer a la comunidad educativa no vidente actividades
ligadas a la historia y cotidianidad de Quito.

DIRIGIDO A

Publico no vidente.

AFORO
15 personas

DURACION
Una hora y treinta minutos

DESCRIPCION

A través de un recorrido mediado descriptivo y el uso
de objetos didacticos, el Museo de la Ciudad ofrece un
recorrido por las salas de exposicion para personas no
videntes o con vision reducida.
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tasmuseociudad@fmcquito.gob.ec
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MUSEO DEL museo interactivo de ciencia

CARMEN ALTO Parque MuseodelAgua - ENTRO DE ARTE

CONTEMPORANED

WWW.FUNDACIONMUSEOSQUITO.GOB.EC



